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ТОР GAMES 


“Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За цЕЛИТЕ на проекта “Лазаоус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от 
Национална Библиотека “Св. св. Кирил и Методий” 


СЬДЬРЖАНИЕ 


В древни Времена, когато Създателя се захванал да се труди над Вселената, той 
се престарал и сътворил едно истинско бижу - Септера. Седем различни 
континента, Всеки на различна Височина, летели около Ядрото - огромен био- 

компютър, който регулирал движението на седемте пласта. Какво гласи древната 


легенда и какви са задачите Ви В Septerra Соге, т.е. как да бт: 075 
221% Е Е: 0 

намерите Ключовете, с които може да се отключи Дарът на Septerra Соге 

Създателя - Кралството на Рая, ще научите от разказа на Дойчин Дойчев. е 


032:063 


Със сигурност много читатели (и читателки) ще се зарадват на шт 


игра, В която главният злодей е заклет женомразец - една чудесна 
причина да му светите маслото. Още В някой от предишните броеве на Торбатев 
Ви обещахме да представим една неповторима игра, която няма аналог по простата причина, 
Silver че е хибрид между ролева игра, екшън и приключение, умело подпраВени с 
отлежали игрови традиции. Казано накратко - ЗПмег. Независимо че заглавието 
може да звучи малко плоско, самата игра е шедьовър. 
Повече за нея от Боян Спасов и Георги Пенков. 
(7 ЖЕ % 
Фирмата Monolith Productions се захвана с доста доходоносния 
ретро-гейминг. Като резултат по екрана се появяват некадърните симпатяги Gruntz. Gruntz 
Тази игра грабна от пръв път Вниманието на Дойчин Дойчев с оригиналните си идеи u 
свежото си чувство за хумор. 


і = 
До появата на Вике Микет Ғогеуег има доста Време, което бе! | 
чудесно бихте могли да запълните с историята за паднали ангели | 
- Requiem: Ауепдіпд Angel, ако, разбира се, не сте религиозен фанатик. Тук 
Ауепата Angel няма да срещнете миловидни херувимчета. Библейските сюжети, Бог u 
па ангелите станаха напоследък изключително модерни, но при пълно 
поругаване на Всичко свято, и то не само В компютърните 3D екшъни. И Все 
О) пак дали това е изключителна игра или една от многото? Нееднозначен, но 
E) изчерпателен отговор дава Никола Икономов. 
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На добрите стари Соттодоге-та се правеха какви ли не щури 
екшънчета, които повечето от нас познават най-Вече от големите „кашони" 
по залите за електронни игри от едно Време. Макар че имаше не само едно или две незабравими 

заглавия, играта, която беше обект на най-голям интерес от страна на фирмите производителки, 
си остана Bubble Bobble. Тя може да се похвали с куп Версии, между които и Версия за РС, 
която Вървеше на ХТ без проблем и така успя да си спечели много 
привърженици. Георги Пенков и Боян Спасов представят 
новата разработка на темата - Bubble Него И. 


Месечно НЫ на сп. Comput за игри 


НОВИНИ 


Неотдавна Водещият разработчик на 30 графични карти и 
ускорители 3dfx Interactive представи новите 3 модела от линията Моодоо3. Те 
са почти два пъти по-производителни от своите предшестВеници и неслучайно бяха 
хит на тазгодишното елитно изложение ЕЗ. Дори и най-слабият модел от фамилията - Voodoo3 
2000 (143 МН2), поддържа разделителна способност от порядъка на 2048х1536 точки при 100 милиона операции В 
секунда. МоойооЗ 3000 (166 MHz) обещава 60 кадъра 8 секунда и Възможност да генерира 7 милиона текстурни 
триъгълника за същото Време при Висока разделителна способност. Voodoo3 3500 (183 МН?) е с най-голяма 
производителност - генерира до 8 милиона текстурни триъгълника за секунда. Засега тя ше се предлага 8 
ограничени количества. Voodoo3 3000 и 3500 поддържат и ТУ/5-Мідео изход. Моделите от линията Моодоо3 Вече се 
продават и у нас. За повече информация можете да посетите www.3dfx.com. 
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НАЧАЛОТО 
В аревни Времена, когато Създателя се захванал 
Е % у да се труди над Вселената, той се престарал и 
< 4 сътворил едно истинско бижу - Септера. Седем различни 
ы” “Тар континента, Всеки на различна Височина, летели около 
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Ядрото — огромен био-компютър, който регулирал 
движението на седемте пласта. 

2 Древна легенда разказва как Създателя Вградил В този 
ЇІЇЎ свят начин, по който човек може да наследи Неговата мощ. 
F Някой ден. Той създал Ключове, с които може да се отключи 
’ Дарът на Създателя - Кралството на Рая. И, разбира се, 
се постарал да ги скрие добре. 

Тогава дошъл (каква изненада!) някой, който бил 
по-силен от Създателя и неговите Ангели - Гемма, 
отВратителен демон, жаден за Власт на бог. Той 
плъзнал из целия свят като чума и открил Ключовете. 
ЄС в своето отчаяние Създателя изпратил Мардук, 
своя единствен син, на Септера и си тръгнал. 
След като Мардук победил Гемма и си 

Възвърнал Ключовете, той разбрал , че хората 

още не са готови за такава сила. И, естествено, 
пак скрил Ключовете. Но Мардук знаел, че след 
много Векове, когато светът изпадне 8 тежка 
опасност, Ключовете ще бъдат отново намерени, 
О зада спасят Септера от унищожение... 

- 4 Други казват, че Всичко започнало с 
С избухване на звезда и невероятно лош късмет... 


ае | ДНЕС, СТОТИЦИ ГОДИНИ ПО-КЪСНО 
Навлизаме В свят, В който законите на 
природата са по-скоро препоръки и В който са 
Възможни такива неща като седемте континента, 
които кръжат около планета и Всеки един от тях 
притежава собствена екосистема. Свят, чието 
ядро е жив компютър, който наблюдава плодовете 
на труда на Създателя. 
На най-горния от тези летящи континенти 
< Й едно общество от Избрани живее по един доста 
ЗХ екстравагантен начин, харчейки големи 
СІ количества енергия и сипейки боклуци Върху 
3 континентите отдолц. Те са открили Ключовете 
| иса сигурни, че отговорът на загадката, която 
пазят, лежи В ядрото. 

Оттук Вие поемате ролята на Майа - 
класическата жена 8 японската анимация - 
големи очи, дълги крака и коса, не Винаги 

съобразена с каноните на природата - синя, 
зелена, розова... Живеете на континента под 
този на Избраните и работите нещо като 
хигиенист (най-точно казано, обикаляте с 
лодката си, чистите боклуците и търсите нещо 
ценно за продан - дейност, която се практикува 

и В България). 

Когато Избраните и техните бойни кораби 
започват своя поход към ядрото, Войната с 
долните континенти става неизбежна. Майа 
\ напуска своя дом и се отправя да предупреди 
À нациите на долните континенти за 
пристигането на Избраните. Не след дълго тя се 
озовава В центъра на Войната за свобода. 

На пътя на Майа стоят силите на Доскиас — 
лорд от Избраните, който се има за спасител на 
Септера (Хитлер сигурно е имал същото наум) ц 
няма да се спре пред нищо, за да изпълни 


< 


задачата си. По принцип ядрото може да 6bge отключвано на Всеки сто години, когато континентите 
се наредят така, че да го докосне светлина. Да, но на Доскиас не му се чака толкова дълго и е готов да 
наруши хармонията В био-компютъра и да унищожи света, за да получи Дара на Създателя. 

За пореден път Вие трябва да се протибопостаВите на поредния гад и да спасите поредния свят. По 
своя път ще срещнете девет спътници, трима от кошто могат да Ви придружават. Всеки от тях притежава 
различни умения и Владее различни бойни техники. Те ще се бият на Ваша страна и ще Ви помагат да спасите 
Септера. Битките са В добрия стар стратегически Вариант, базиран на ходове. Трябва да Внимавате кого ще 
Вземете В екипа си, защото някои от ентусиастите Враждуват помежау си. 

Заедно с Вашата компания ще трябва да пребродите около двеста 16-битови места, между които 
градове, тъмни гори и забравени руини. Ще срещнете 18 МРС-та, които използват записани диалози с 45 000 

думи. Простият интерфейс от типа „посочи и натисни" е познат на Всеки, 
който някога се е занимавал с игри, а и дори тази игра да ви е първа, no- 
елементарно нещо от това няма. 

Всяка истинска ролева игра не може без пълчища Врагове, чиято 
работа е да ядат бой от нашия добър смел герой. Тук те са 30 Вида, Всеки 
от които има няколко разновидности. Ще можете да си изпробвате 
юмруците В пирати, механизирани Войници, големи бронирани неща, 

множество Възкръснали трупове, подобни на бозайници зверове и Всякакви 
други шеги на природата на Септера. 

Много интересно е решен Въпросът с магиите. По Време на играта ще 
намерите 25 различни „реликви“, наречени Карти на съдбата. Всяка една от 
тях представлява отделна магия. Комбинирайки по две-три, ще може да 
създадете общо 124 различни магии, които Варират от атака и лекуване до 


такива, които лъжат Врага или защитават приятелите Ви. 
Като заключение мога да кажа, че 8 този прекрасен 


свят, изпипан 8 духа на японската анимация - МАМСА, 
звуците също са доста добри. Това Ви позволява 
да се потопите 8 една красива история, 8 


която има много заимствани елементи 
от МАМСА филмите и ако сте фен 
на ролеВите игри, ще 
успеете пълноценно 
да си изгубите 
Времето. 
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InfoGrames OUEHKA ИЗИСКВАНИЯ 


Графика: 9 Процесор: Pentium 166 
Тест Звук: 7 Памет: 32 Мбайта 
Оригиналност: 8 Дисково пространство: 160 Мбайта 
гү тт Сложност: поносима СО-КОМ устройство: 8-кратна скорост 
БОЯН СПАСОВ Удоволствие: 9 Видеоконтролер: съвместим с DirectX, 
Музика: г с минимум 2 Мбайта 


ГЕОРГИ ПЕНКОВ 


Звукова карта: съвместим с ПігесіХ 
Операционна система: Windows 95/98 


И както сигурно сте прочели още на началната страница - Silver наистина е шедьовър. Такива игри 
напоследък излизат рядко и ще е срамота да не ги представим подробно. Съвсем не бива да очаквате, че ще се 
Впуснем да описваме В детайли Всеки противник от играта с Всичките му характеристики, защото първото, с 
което ни впечатлява Silver, е огромното многообразие на игрови детайли. Играта сама по себе си е трудна за 
класифициране към определен жанр, но напомня на няколко добре познати по-стари и по-нови хитове. 
Представете си брилянтни 3D декори, на фона на които се развива екшън, напомнящ този 8 Golden Ахе и ВРС от 
ранга на Епа! Fantasy 7, като Всичко това е допълнено с цялостната алчно-лакома идея на класическите 
дитр Кип игри като Gods = събирай Всичко, що става за ядене. И за капак - играта е „подписана“ с характерния 
за английските фирми особен стил на мислене и създаване на светове. Пригответе се за едно неповторимо 
фентъзи приключение, което, без да Ви затормозява, ще Ви покаже как може да бъдат събудени и доразвити 
старите традиции 8 правенето на компютърни игри. С други думи - не Всичко, което блести, е злато... (8 
превод silver означава „сребро“). 

ОсВен че ще се Впечатлите от разнообразието на персонажи (както казахме по-горе), направо ще се 
шашнете от невероятното іпіго, което е дълго повече от 7 минути и е изключително професионално направено. 
Не се учуцдвайте, че самата игра е на 2 компактдиска — те са наблъскани до дупка с превъзходни анимации и 
говорни ефекти - да се чуди човек как остава място и за музиката. А историята, макар и малко мътна, звучи 
така... 

В странния фентъзи свят Джарра (ударението пада точно на последната сричка) живее ексцентричният 
император Силвър, който за разлика от своя адаш Дългия Джон (Вж. „Островът на съкровищата“) си няма 
папагал и кука на ръката. За сметка на това си е имал съпруга, която е сметнал за по-уместно да удуши. И 
понеже му липсва нежно присъствие, решава да отвлече Всички представителки на слабия пол с цел да си избере 
нова жена (поне така изглеждат нещата В началото, Всъщност замисълът на Силвър е съвсем друг). Тъкмо това 
обаче не се харесва на някои от обитателите на Джарра - предимно мъже, които са принудени сами да 
задоволяват сексуалните си желания и да кърпят ризите си. Така се оказва, че трябва да Влезете под кожата на 
снажния хубавец Дейвид, чиято годеница е била една от похитените. Той не само е як и хубав (жените знаят 
зашо...), но си има и един суперзарав дядо, който, без да се притеснява от 
факта, че има един лакът снежнобяла брада, се трепе, покривайки 
критериите за средностатистически Конан. За да спестим една 
неприятна изненада на по-чувствителните читателки, ще споменем, че 
дядото го гътват още В първото действие и няма смисъл да четете 
статията нататък, ако си мислите, че той ще е единственият 
симпатичен герой 8 играта. Нашият тип, както може да се очаква, е 
толкова разярен по повод двете неприятни събития, че е готов да изяде 
целия Силвър заедно с парцалите (Въпреки че по принцип благородните 
метали са трудно смилаеми). Ето защо той бързо става член на малка 
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бунтовническа група, бореша се с тиранията на Силвър и неговия адютант — Фюдж (Fuge). Крайно 
Време беше да споменем и него — той е също такъв един мускулест тип, който умее да се бие с два 
меча едновременно и си пада голям гадняр („адски mbno копеле“, както обича да се изразява един наш 
приятел с три Висши образования). Освен него Силвър има цяла агитка биячи, че и една дъщеря, която 
по неразбираеми причини Все още не е удушил. Тук ни се искаше да кажем няколко добри слова и за тази 
привлекателна магьосница, но уви — не намерихме подходящите думи! Но кой знае дали авторите не са 
решили да я пощурят и тя да реши да се прояви като двоен агент... При така създалата се обстановка 
става ясно, че забавата няма да мине без постоянни мелета. В действителност битките са адски 
разнообразни не само благодарение на големия набор керкенези (противници), а и на особената система 
за бой. 

Авторите на екшън игри (били те Third Person или класически 3D екшъни) напоследък се 
надпреварват да изобретяват една от друга по-революционни системи за управление. Например Die Бу 
Тһе Sword използваше повече от половината копчета и копченца по необятната клавиатура. Е, при 
Silver няма да се налага да Взимате уроци по пиано, за да може да управлявате. Тук Всяка една прилично 
изглеждаща мишка (изпускана по-малко от 20 пъти 8 месеца) се Включва 8 атака заедно с няколко 
клавиша и като резултат имате напълно мобилна система за управление на героите, която е Колкото 
оригинална, толкова и удобна. Идеята е, че когато стане голямото меле, няма нужаа да държите по 55 
клавиша, да набирате свещени комбинации (мантри) или да свирите нещо 8 Ла #4(ла gues) = достатъчно 
е да движите мишката по определена траектория и главите на противниците Ви хвърчат като зелки. 
Не се притеснявайте - не е сложно. За 5 минути В началото на играта „дъртия” (дядо Ви) ще Ви помогне 
да изкарате ускорените курсове и срещу 5 лв. (нови пари) сигурно ще можете да си извадите и manua. 
След това просто се Впускате В приключенията В света на Джарра. 

А той е разделен на 9 части, Всяка от кошто си има характерните забележителности. Да се 
спираме на Всеки един поотделно ще е чиста загуба на печатно място, а U със сигурност ще Bu е no- 
интересно сами да разберете какво се крие зад Всеки от тях. Все пак любопитно е, че студените 
територии се намират В най-южната част на картата, а има и такива с интересни климатични 
феномени - като град, В който постоянно Вали дъжа. Декорите съвсем не са правени оп 
спрайтоВе (малки парченца, повтарящи се 8 различна подредба), а напротив = Всеки един от тях 
е напълно уникална самостоятелна сцена. На заден фон често има нещо разавижено и е направо 
невероятно как художниците са успели да нарисуват толкова много зали, сташ, полянки, 
градинки, пещери, дворци и прочие. Камерата е статична - ще се почувствате като някое 
гълъбче, кацнало близо до екшъна. 

Самите герои са също толкова оригинални и различни, колкото и цялата игра. Те са 
единствената динамична 3D част, но не представляват някакви свръхреалистични модели на 
човешки тела, а стилизирани фигури, съставени от сравнително прости триизмерни обекти. Трудно е 
да се каже дали това е направено умишлено, или е пропуск, но сме склонни да Вярваме, че авторште са 
искали човечетата да изглежда точно така - стилно и сюрреалистично. След като видите декорите. 
лесно ще се убедите, че тия хора са способни да моделират каквото си поискат. Тези човечетата се 
Вписват много добре В общата обстановка. Освен това те се придвижват с много забавна акробатична 
походка (подскачайки от крак на крак), което ги прави още по-симпатични. Успяхме да открием и някаква 
прилика с японските Anime Manga стилове, които стават Все по-популярни и В България (на запад 
такива са 9090 от Всички комикси, а анимационните филмчета В този стил са по-нашумели от филмите 
на Дисни). Всъщност стилът на персонажите е т.нар. „Английска Manga“, който е Вдъхновен om 
японския оригинал. \ 

Дотук Ви запознахме с особеностите на управлението и част от графичните техники, 
използвани 8 играта. Сега е моментът да кажем как точно авторите са успелида преплетат 
три Взаимно изключващи се жанра. Защо играта толкова-напомня на Golden Axe? „Заради 
екшъна!“ – отсече Боян и отегчено се прозя (точно на място го направи). 

В действителност играта е повече екшън, отколкото КРС или куест - и макар че има 
доста обикаляне и разговори, ще трябва да наблегнете на тупалките. Затова авторите не 
са предвидили пренасянето на 200 невъзможни предмета, koumo са били придобити по точно 
толкова невероятни начини и трябва да бъдат използвани напук на Всяка логика. Няма да се 
налага да си следите непрекъснато показателите или пък сами да си създавате герои. Можете 
да управлявате едновременно до трима юнаци и юнакини (и жени има, щото Силвър си Върши 
работата през пръсти и тук-там са останали). Когато убиете някой по-дебел изрод (boss), 
характеристиките Ви се повишават колективно, но това, така или иначе, не изисква някаква 
Ваша Веща преценка или планиране кой точно от 
групата да свети маслото на мръсника. 
Екипировката на Всеки герой се състои от две 
части (а не от 50 както 8 порядъчните ЕРО-та) - 
щит и оръжие. Щитовете се чупят от Време на 
Време и се налага да измародерствате 
някой току-що загинал, който 
услужливо ще Ви спонсорира със своя 
собствен. 
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Оръжията се намират по подобен начин. Тук е моментът да споменем, че 
те са доста разнообразни - обикновени, магически и чисти магии. Освен 
това има разни еликсири и заклинания, кошто помагат за просперитета 
на нашите хора по Време на битка. 

ОсВен стандартните начини за използване на Всяко хладно оръжие, 
героите постепенно овладяват различни специални бойни техники. С 
удари като „косач“ или „мрежа на смъртта“ можете да дръпнете повече 
кръв от противника. След като използвате някое от специалните 
умения, ще трябва да дочакате (и да доживеете) момента, В който ще 
можете да се Възползвате от него отново. Колкото до магиите, с 
течение на играта ще откриете 8 различни магически кълба, които са 
носители на отделните магически сили. Те ще са Ви необходими, за да се 
справите със Силвър. 

Не Всички магии са равностойни - естествено е да използвате 
огнена магия срещу ледено чудовище, тъй като, ако почнете да го целите 
със снежни топки, то съвсем няма да се стресне. Самата магия 
обикноВено може да се използва по два начина - за атака и защита - 
например за далечна стрелба срещу противниците или за поразяване на 
Всички близкостоящи гадове. Всичко това отново се контролира само с 
мишката, а самите оръжия и магии се избират от контролния панел, 
съставен от 8 бутона, разположени В кръг, като Всеки от тях отваря 
подменю. 

Едно от най-интересните менюта е това с храната, разбира се. 
Когато кръвта Ви спадне застрашително, трябва до побързате да си 
хапнете. В раницата си носите богат асортимент от деликатеси - 
ябълки, пайове, моркови, кашкавал, та дори и пилешки кълки. Но Haŭ- 
любимото ястие без съмнение е печеният плъх, който Всички герои 
обичат да схрупват след битка (ККК - Kentucky Roast Rat). 

Нашият тип, Дейвид, обаче е един от най-умните и бързо 
обучаващите се мъже В целия свят на Джарра и през цялото Време си 
остава най-Всестранно развитата личност 8 групата. Докато другите 
герои са специалисти В една от трите области: магия, далечна стрелба 
или близък бой, Дейвид може да използва еднакво добре и трите техники. 
При среща с междинните босове (които са доста яки типове) често се 
случва той да остане сам 8 боя, тъй като спътниците му биват 
замразени или отстранени от битката по друг начин. 

Едно от най-големите предимства, които открихме В Silver, е 
особената система за запазване състоянието на играта (Save&Load). 
Докато повечето ноВи игри имат Възможност за запис по Всяко Време, 
което В повечето случаи обезсмисля играта и я прави безинтересна. 
Спомнете си например Commandos, където системата беше „трепеш, 
зауе-Ваш, трепят те, Іоаа-Ваш“. Съвсем различно стоят нещата при 
Silver където запис е позволен само на определени ключови моменти, 
които са много точно преценени, и по този начин играта нито става 
скучна и лесна, нито невъзможна за минаване. Моментът на запазване на 
играта е представен като Възможност да станете част от летописите 
на Великия Хроникьор, който Винаги цъфва на най-неочаквани места 
(например 8 дълбините на огромна подводна пещера). С течение на 
играта тези „горещи точки“ стават Все по-нарядко, като краят е 
истинска еуфория, тъй като ще трябва последователно да сразите 
Силвър и неговия бог Апокалипс. 

Музиката, както може да се очаква от цялостната реализация, е 
на много добро ниво. Нежни хорове и мрачни акорди се преплитат, 
създавайки напрегната обстановка и пренасяйки играча В едно никога 
несъществуВвало минало. Авторите Дийн Еванс и Кийт Тинмън не са 
Включили нито „техно“ парчета и „метъл“ ожънгъри, нито Радка Пиратка, 
но Ви уверяваме, че без музиката Silver би загубила половината от 
красотата си. 

Когато се наложи да поразровим 8 Интернет, от страницата на 
Infogrames се докопахме и до официалния сайт на Silver — http://www. silver- 
дате.сот. Е, не можем да Ви опишем колко изненадани останахме от 
качестВения дизайн. Сайтът е разработен на базата на Shockwave plug-in 
и си личи, че е Вложен много труд. Текстът е сведен до минимум, но тоба 
се компенсира от изразителната графика. Това е един наистина добър 
пример за това как трябВа да изглежда сайт на компютърна игра. Ако 
искате да получите по-обща представа за Silver, горещо 8u препоръчваме 
да го посетите. 
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GRUNTZ 
Monolith Productions 


ДОЙЧИН ДОЙЧЕВ 


От известно Време В компютърните игри правят 
Впечатление три нови тенденции. Първата е Все по-голямата роля 
на жената В тях. Това е добре – еманципация и други подобни, но 
поне да ставаше дума за нормални жени. От Tomb Raider, а ако не и 
от по-рано, жените 8 игрите са с Вид на сладникавите красавици 
от Fashion Channel. Освен това гръдната им обиколка е такава, че 
по законите на физиката надали биха могли да стоят прави, камо 

ли да скачат и тичат, да не говорим да носят оръжие. 
На Второ място е ‚чифтосването“ на ролевите игри с какво ли не. Станахме 
свидетели на КРС\екшън, КРС\куест, КРОстратегия и т.н. Изглежаа, единствената гавра, 
която досега не е правена с този жанр, е КРС\шах, но Все още има Време... 

И третата по ред, но не и по Важност, новост е ретрогеймингът. Водени от принципа 
„Всичко ново е добре забравено старо“, производителите на компютърни игри се обърнаха към 
ретро игрите. На пазара се появиха някои добре известни на старите геймъри игрички, та дори и 
изкопаеми от Времето на големите сандъци с ръчки и шарени бутони. Достатъчно е само да се 
споменат Се! Medieval и Lode Runner ЗО. Случаят с Gruntz е точно такъв. Играта е наследник на 
позабравените Puzzle Games (логически игри) от рода на Lemmings, „освежена“ с някои 
стратегически и екшън елементи. Но Всяко нещо по реда си. 

Първото, което може да Ви направи Впечатление, е изписването на думите, което би 
докарало язва на Шекспир. АВторите са решили, че буквата „s“ В края на думите стои гадно и са 
направили Кирило-Методиевски подвиг със замяната му със „Z“. 

Цялата игра се Върти около уродливи слузести човечета, наречени Gruntz. Те се делят на 
племена спрямо цвета си и Всяко племе се управлява от крал. Тоба е грунтът, които най-добре не 
умее да пее от Всички. Работата му е да пищи неистово, опорочавайки известни музикални 
парчета, и да измисля работа на поданиците си. Тъкмо поданиците му са тези, които се 
занимават с решаването на загадките, боя с Враговете, мъкненето на тежести и Всякаква друга 
форма на безсмислен тру9. Тъй като Всички явно членуват В кръжока „Ръцете ми пречат“, 

__ грунтоВете често стават жертва на трудови злополуки, като това, което остава от тях, 

№ прилича на пластилин, през който неколкократно е минал Валяк. 
< Всеки грунт може да бъде оборудван с Тоо12 (инЗтрументи) - сламки, лопати, 
№. железни ръкавици, пушки, бомби и прочие екстри, които могат да служат както за 
КАНЕВ, така и за оръжия. Интересна е сламката, с която грунтът изсмуква 
4 М, МИНЕРИНЕ зһ. тленните останки на себеподобните си. Когато се събере 

я Б. оостагтъчно материал, можете да създадете нов грунт. За 

‚ да излъжете Врага, ще Ви помагат Тоу2 (играчки). Всеки 
М. пазач зарязва работата си и с чиста съвест започва да 
№ си играе с подхвърленото му йо-йо. Като добавка 
съществуват шыя 
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Можете да избирате един от двата начина на 
игра. Първият е QuestZ — последователни мисии, В които 
главната Ви цел е парче от магически камък. На Всеки на 
четири нива пейзажът се сменя и вие ще се тормозите на фона на голф игрище, казино, 
джунгла, космически площадки и какво ли още не. Сложността постепенно се покачва и В 
последните нива ma е на ниво Женския пазар по обед. 

Вторият тип игра е Вайе2 (битки). Тук ще можете да мачкате свои приятели или 
компютъра, като главната цел е завземането на Всички бази. Действието е по-динамично. 
Постоянно ще бъдете обсипвани с инструменти и играчки, ще строите укрепления и ще 
рушите тези на Врага. Изобщо, за да се справите с тази анархия, ше са Ви нужни бързи 
рефлекси, логическа мисъл и смазана мишка (Внимание! Мишката може 208 се смаже и с чук, 
но после е неизползВаема!). Интересна идея а ае ES 
тук са Сигзей (проклятия), Koumo са 
доста неприятни за Врага. 

Истинска наслада са звуковите 
ефекти В комбинация с анимациите. 
ГрунтоВете буквално Ви засипват с 
бисери през цялото Време. Ако си 
падате много по мисленето и 
забравите за лигавото човече, то 
започва да Ви дава зор: „Движи, че 
скрийнсейвърът ще се задейства 
скоро.“ Най-гот е, когато нивото е 
наистина засукано и грунтът Ви моли 
да му напомните да прати е-тай до 
дизайнерите, В който, хъм... няма да се № 
говори за цветя и бонбони. Важно е да 
запомните, че грунтът никога не 
бездейства. Когато го изоставите, 
той започва да си играе с предметите, | 
които са му подръка. Сами можете да 
се сетите какво става, ако това е 
бомба или пушка.. 

Графиката н няма да Ви Впечатли с| 
големи ноВости, но лично аз й се ; 
радвам. ГрунтоВете изглеждат 
задоволително дебилни, Всичко е 8 
анимационен стил, много шарено, а както знаете, луд 
на шарено се радва. 

За финал ще кажа, че това е игра, с 
която човек може да се забавлява с 
часове, но не мога да твърдя, че тя ще 
Ви завладее изцяло. И тъй като такива 
игри са голяма рядкост, никак не е лоша 
да се позанимавате с нея. Най-малкото 
ще Ви разсмее. А може би не...Остава 
ми само надеждата за нещо от рода на 
Са! 3D. 


ОЦЕНКА 


Графика: 4 
Звук: 9 
Оригиналност: 9 
Сложност: поносима 
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Ако съдим по заглавието на играта, явно е имало и Bubble Него І, но ние не сме го Виждали, което 
недвусмислено говори, че играта не е била представена ВъВ Версия за РС. Тъй като 8 Интернет се 
намира много малко информация за Bubble Него ІІ, започваме да си мислим, че става дума за някакво рядко 
явление, което може би е японска преработка на конзолния оригинал. Името на фирмата производител — 
LONAISSOFT, също не ни звучи познато... Въпреки това играта заслужава да й отделите някой и друг 
час. 

По-интересното при тази игра е отново явлението ретро-гейминг (Кего-Сатта), което срещаме 
Все по-често напоследък. ТоВа ще рече, че играта е ремейк на старо заглавие, често издадено преди 
повече от 10 години. Няма да разтягаме отново локуми защо се случва така с тия игри, тъй като Beye 
сме го правили неколкократно и ако много Ви се иска да разберете къде се крие ключът от палатката, 
просто трябВа да прелистите по-старите броеве (или да ги прелъстите, както написахме 
първоначално). Важното е, че ретро заглавията невинаги са такива бози като Dune 2000 и често освен 
носталгични спомени ни подаряват и още няколко интересни часове пред РС-то. 

Накратко за идеята на оригиналната игра - да се Вкарат 8 сапунени балончета Всички злодеи от 
играта и после да се спукат. За целта две дракончета (казват се Bubble и Bobble) плюват балони, които, 
ако са правилно изстреляни, „балонират“ гадовете. След това трябва да отидат и да пукнат 
балончетата. Веднъж пукнати, Всички гадове се превръщат В „кльопачка“ - череши, ябълки, грозде, 
банани, ананаси и други Вкуснотии. В пълна сила е принципът за голямата лакомия, тъй като играта е 
базирана на принципа на животите (т.е. Всеки има право да умре краен брой пъти), а многото точки 
носят нови животи. Нивата са организирани като няколко разположени една Върху друга рампи, по които 
дракончетата могат да се разхождат. Те също могат и да скачат нагоре, но единственият начин да 
слезеш надолу е да паднеш. Всъщност има и друг начин - като минеш през тавана (...но той е само за 
професионалисти и не трябва да го опитвате В къщи). Балоните, които изплювате, се носят по точно 
определено течение. Освен нормалните балони от Време на Време се появяват и разни хитринки като 
шарени буквички Е.Х.Т.Е.М.О. (които, като ги съберете, Ви дават живот), балони с Вода (които отнасят 
противниците направо В канализацията), балони със светкавици (които действат наелектризиращо). Не 
бива да се докосвате до лошите, защото те са болни от проказа и моментално умирате. На края на 
играта (след 99 нива) има един голям лош „джуджан“, с когото Виждахме доста зор. 

По Време на играта събирате и разни бонуси, кошто нямат нищо общо с Вашите стремежи към 
изтребление на лошите. Става дума за различни Видове бонбони, 
обувки, геги, ковчежета, кръстове, или с две думи Всичко, което 
би представлявало интерес за средностатистическия мародер. 
Веднъж докопали се до някое от тях, получавате най-различни 
неочаквани облаги - например обувката Ви прави по-бързи, а 
лукчетата подобряват собственото Ви производство на балони и 
ар. На края на нивото, ако сте събрали каквото трябва и ако сте 
се държали прилично, ще получите като подарък един голям, 
mAbcm, дебел...ъъ.. плод (а Вие какво очаквате?), който можете да 
си го... да го хапнете на един дъх (т.е. да спечелите много 
бройки). 


Въпреки че идеята на играта може да ви се Види | 
перВерзно плоска, бързаме да Ви убедим, че е много по-забавна, | 
отколкото Tomb Raider например. Естествено, няма да Видите | 
никой да играе Bubble Bobble В днешно Време, макар че тя | 
беше страхотен хит npegu 8реме. Играта може да се | 
квалифицира В категорията Ha „детските“ заглавия, по които, | 
колкото и да е странно, най-често се увличат децата на по 
40, че и повече години. Всъщност хората, които нормално не 
играят на компютърни игри (програмисти, пенсионери, стари 
г детегледачки, клошари и т.н.), се Вманиачават именно 
подобни игри, които не блестят със сложна фабула, но са 
добро изпитание на рефлексите и здравите нерви, а и идеално 
средство за Времегубене (нещо като решаването на 
кръстословици). Знаем, че на някои от Вас ще се стори 
глупаво да Ви занимаваме с подобна игра, но тя е поне толкова | 
интересна, колкото безсмислените хитове, които се играят 
клубовете В момента (без да имаме за цел да обидим 
когото и да било). Освен това Георги е стар привърженик на 
тази игра и дори е постигал успехи като минаване на първите 
50 нива, без да го изядат. 

Дотук Ви представихме накратко класическата Версия 
на играта. В новата разработка първото, което ще Ви 
направи Впечатление, е подобрената графика (640х480), както 
и разавижените декори (които, честно казано, са доста гадни 
и дразнещи). Естествено, има и куп нови лакомства, които да 
„грухнете“, както и прилично количество гадняри, които да Ви 
тровят живота. Самите дракончета са станали ава пъти 
повече и сега освен Bubble (зелен, т.е. за Боян) и Bobble (син, 

т.е. за Георги) има и още дВе - розово (за Икономчо) и жълто 
(за Дойчин). Но не се надявайте на deathmatch-o8e между 
четирима човека. Все още единственият Вид игра е 
кооперативната за двама (...игра за дваа-ама...), която обаче 
си е доста забавна, дори и партньорът Ви да е абсолютен 
некадърник (от това се оплаквахме и двамата, докато я 
тествахме). Нивата са организирани 8 7 свята, на края на 
Всеки се намира по един мощен бос. Направени са и множество 
минорни нововъведения - Вече можете спокойно да „излезете“ 
през левия край на монитора и да „Влезете“ през десния или да 
контролирате Височината на скока си, като задържите 
клавиша определено Време. 

Имате право на неограничен брой продължения, но Всеки 
път се Връщате В началото на света или при съответния бос 
(с който сте лафили точно преди да „умрете“). За Всеки 
случай са предвидени и пароли, с чиято помощ бързо 
прехвърчате на последния достигнат свят. Не че играта е чак 
толкова труана, но 8 общия случай играчите са много 
некадърни, защото са свикнали само да „ротативчат“ с 
мишката В разните реалновремеви стратегии. 

Ако успеете да докопате един особен бонус (балон с кош), ще 

се пренесете на скрито ниво, което няма нищо общо със 

самата игра. Например 8 едното се надбягВате с другите 3 
дракончета, В друго играете баскетбол, а В трето стреляте 

по мишени. И 8 трите случая пада голямо „кълване“ по 
клавишите и почваме да се сымнябаме дали това не е таен ji Е ні -SCORE 
трик, целящ ga стимулира производството на клавиатури u 927948 
джойстикоВ8е В Тайван. ў 

Основната причина да Ви представим тази игра е, че тя 
е различна от Всичко излизало напоследък, а 8 един банален 
свят именно щурите идеи се котират Високо. Тя не блести със | 
зашеметяваща графика, нито използва Върхови технологии, | 
но е успяла да ce задържи като хит 8 продължение на много 
години. ! 


педшет: Avenging Нпае! 


Cyclone Studios 
5D0 


ОЦЕНКА ИЗИСКВАНИЯ 


Графика: 8 Процесор: Pentium 166 
Звук: 6 Памет: 52 Мбайта 
Музика: 7 Писково пространство: 
Чаовопствие: 8 120 Мбайта 

Спожност: поносима CD-ROM: 4-кратна 
скорост 


- Господи, какво па правя? Съгрешик! 
Убик човек! 
- Пропьпжавай в сьшия пун, синко, 
пропъпжавай в сьшия дух... 

Мапаки 25.2 


Бибпейските сюжети, Бог, ангепите станана 
изкпючитепно моперни. Сума ти софтуерни фирми 
се заека па ни препставят божиите спужитепи като 
безмипостни отмъститепи, грамаани мускупести кипъри 
(изкаючваме Shiny, които преапочетоха па се приаържат към 
кпасиката — миповиано керувимче, наречено Боб), като напоспепък взена за по-песно па ги 
изобразяват опростено - без разните му там бепи пижами (искан па кажа, роби), крипа и 
ореопи.И спава богу, тъй като това в крайна сметка е ааски пигаво и ненужно, напи?! В 
киното например минапата година випякме Пжон Травопта в „Майкъп“, къпето неговият 
герой — ангеп, ставаше сутрин макмурпия, пушеше и беше CHAHO привпечен от женския поп, 
а пък из софийските упици отаавна свикнакме с рекпамата на шигарите „Чест“: попугоп 

мургав къпрокос мъжкар с ангепски крипиа. Пъпна аесакрапизация на всичко 


Рапвам се, че не съм репигиозен фанатик, зашото в противен спучай шян 
па се побъркам от ужас от тази спекупация с кристиянството, спореп която Бог 
ни съветва па отвръшаме на насипието с насипие. Разбира се, произволитепите 
на игри ше си намерят поаноаяшото оправдание: ама напи те (божиите 

спужитепи) се борят с пошите, напи зпото трябва па бъпе спряно 
и bbb... унишожено! 
Ябстракирайки се от всичко свързано с 
репигията, новата игра на Cyclone Studios 
(съзпатепите на превъзноаните корър 
прикпючения за Sierra — Shivers и Shivers 2), се 
вкпючва безрезервно в гопямото семейство на 
посреаствените 50 екшън сюжети, които се 
обогатяват с оше епна перпа — Requiem: 
Avenging Angel. И ако историята на Requiem 
не е нишо особено, то всичко останапо в 
нея топкова много ме обърка в 
прешенката ми, че все оше не съм сигурен 
папи това е наистина изкпючитепна игра, 
ипи епна от многото. Както и па е, ше ви 
оставя сами па си отговорите на този 
въпрос, спеп като изчетете статията. 


Good ws Epil 


Межау Земята и Рая се намира измерението Ha Каоса (т.е. Ha Aaa), 
приютипо всевъзможни пемони и папнапи ангепи. Преаволитепката на 
изчапията апови 一 пемонката Пипит, която мечтае па унишожи всичко 
живо, е изпратипа свои агенти на Земята със запачата па се всепят в 
световните пипери. Шеприте субсидии и мипиони невинни кора са 
изпопзвани за построяването на елин гигантски космически кораб 一 
Певитан, който трябва окончатепно па разруши живота на ппанетата ни. 
На Земята са останапи само Manka група бунтовници, които отчаяно се 
опитват па се противопоставят на марионетното правитепство и па 
възстановят рела и справеппивостта. 

Вие впизате в ропята на Мапаки (на английски се чете Мапакай, 
на грьшки - Мапяки, а на испански - Ға Мапячи), терминатор (извинете, 
anren), изпратен от Скайнет, bbb... имах препвия бпагия Старец, който, 
най-обшо казано, трябва па изтреби всички поши и па осуети плановете 
на Пипит. 

Започвате приключенията си в измерението на Каоса, като uenta 
ви е аа се поберете по Земята. Оше тук ше се сбпъскате с еана 
особеност на Requiem: в играта е пъпно с гигантски празни пространства, 
което може би е направено с пепта па се увепичи напрежението и па 
почувствате оше по-осезаемо шоковите моменти, в които с ужасяваш 
рев, сякаш от нишото, върху вас се квърпя някакъв авукрак аемон. Chea 
като минете през Наоса, ше се материапизирате среп сноп от 
епектричество (межау пругото този процес е прекопиран от 
„Терминатор“) на Земята, в епин футуристичен град, къаето вероятно се 
намира шаб-квартирата на бунтовнипите. 

За моя гигантска рапост Requiem спепва преаначертания от Half- 
Life път: в грааа непрекъснато става нешо, по упиците срешате кора и 
войнипи, като можете па говорите с почти всички персонажи в играта 
(поне в начапото), тъй като все оше сте напъпно непознат. Ше ви се 
напожи па намерите кръчмата на Пжона, който ше ви осигури фапшиви 
покументи за самопичност. С тях ше можете па се пегитимирате npea 
войниците и па преминете в аругия участък на града. Разбира се, 
няма па имате възможността па се преструвате пъпго, тъй като 
епин по-съобразитепен патруп ви упичава в измама и от 
този момент започва истинската патакпама. Спеп като сте 
избипи сума ти гапове, ше намерите един изоставен 
котеп, къаето се крие Епипжа 一 епна от пиаерките на 
бунтовниците. Изпъпните пи епна-пве мисии и 
спечелите пи поверието й, тя ше ви завепе в тайната 
попземна база на бунтовниците. Не си преаставяйте 
обаче някаква спретната футуристична база със 
свръкмоперни текнопогии... Убежишето на 
бунтовнипите препставпява мрачни попземия, 
свързани с тъмни корилори, къпето чувството за 
безнапежаност и отчаянието са завпапепи шепата 
войници, които се бият за справеппивата кауза. 

Там ше срешнете и вашият събрат-ангеп 
Варон, който се е провапип в мисията си и не е успяп 
па помогне на съпротивата. Оттук нататък ви очакват 
много залачи, които ше ви бъаат възпагани от главното 
команаване на бунтовниците: ше трябва па намерите кръв 
за ранена пиперка от съпротивата, па саботирате проекти 
на правителството, па отмъкнете прототипи на т. нар. 
оръжие railgun, па взривите реактор и т.н. — с 
епна аума, все пейности на срепностатическия 
екшън герой. Ярсеналът на Мапаки съшо не 
изненапва с нишо: пистопет, автоматична 
пушка, помпа, гранатомет, 
ракетохвъргачка, снайпер и railgun, все 
станпартни атрибути за всеки екранен 
ипи компютърен супермен. 
Противниците ви съшо могат па се 
нарекат стандартни: те са разпични 
випове войнипи, гигантски 
роботизирани съшества, както и пошпи 
от ааското измерение пемони, които 
съшо биват някопко випа. 


На всеки 5—4 мисии ше трябва аа се 
изправяте срешу уникапни босове, като за 
шепта ше се пренасяте в света на Наоса. 
Межауц аругото въпросните босове 
преаставаяват разпични аемони (чиспяши се в 
категорията “Паанапи“) и без съмнение са 
най-жипавите и изаръжпиви гадини, които 
някога съм вижпап в 50 екшън. Не ше имате и 
секунаа покой и ако спучайно спрете — 
спукана ви е работата. 

Както разбирате от описанието ми 
потук, Ведшет е един най-обикновен екшън, 
който наистина няма с какво топкова 
па се поквапи ипи па изпъкне HAA 
останапите. И ако това бе 
всичко, той наистина нямаше 
па грабне вниманието ми 
по никакъв начин. Най- 
интересното в Avenging 
Angel, което отпичава тази 
игра от всички останапи 50 
екшъни, обаче са 


Янгепските способности на Малака 


Както споменах и в начапото на статията: а. 
нашият човек е ангеп. Това е важно и не бива: · я 


па се забравя. Мапаки все пак е пратеник на 
Госпопа и това му дава пиценз па убива и па 


изненапва неверниците с всевъзможни сата 


трикове (по подобие на Моисей). В начапото | 


той започва само с аве-три ангепски умения, | Ж | 


като на опредепени места в играта ше 
попучава свише нови. Тези способности много 
напомнят на ажепайските сипи от Jedi Knight, 
но в Requiem те са много повече и по-добре 
интегрирани в играта. Усповно са раздепени 
на три групи — офанзивни, аефанзивни и 
интерактивни. Тъй като по време на игра не 
попучавате и най-мапкото описание, как по 
аявопите, се борави с въпросното умение (а те 
ше са ви жизнено необкодими), ще представя 
всичките: 


офанзивни 


Brimstone 

Изкпючитепно мошни огнени къпба. 
Изпопзвайте ги срешу Пипит и стреляйте, 
когато сте 

съвсем близо по нея. След като се разавои, 
стрепяйте по авойника й. 


Pentecost ` 

Pentecost е еано от най-попезните умения 
през шяпата игра. Копкото повече зааържите 
бутона за стрепба, топкова по-сипен ше е 
ефектът от това-заредено с епектричество 
къпбо. Изпопзвайте го срешу гопемите 
противници, а също така срешу бпизнаците 
пемони и втория бос. Е сн 


a 


Lightning 
Мапко в несъответствие с кристиянската 
репигия Мапки ше може па се прави на 
грьмовержеша Зевс и па обстрепва враговете 
си със смъртоносни мъпнии. 


То за! 
Буквапно прави враговете ви на соп. 


Exorcist 
Нанася аиректни шети (като assault rifle). 


Apocalypse 
Гигантска експпозия от огън и сяра. 


Bloodboil 

Вижпапи пи сте как нечии вътрешности 
експпопират? Не сте? Е, сега ше имате 
шанса... 


Plague (of Locusts) 

Изкпючитепно интересно умение... Когато го 
изпопзвате срешу някой противник, той ше 
бъде напаанат от обпак скакапши, които ше го 
опоскат безпошаано. На това му се вика 
„Божи гняв“! 


Пефанзивни 
(тук вкпючвам и уменията за маневриране) 


Неа! 
Пекувате се. 


Deflect 
Откпонява вражеския огън и го връща 
обратно. 


Holy Light 
Заспепява враговете ви и осветява тьмните 
пространства. 


Banishment 
Изпратете някоя галина там, къаето йе 
мястото: В пъкпото. 


Shockwave 
Отвпича вниманието на враговете, като 
предизвиква земетресение. 


Ну/Еппапсед Jump 

Ето къае впизат в сипа просповутите ангепски крипа. 
Петенето е ни повече ни по-мапко гопям СКОК, който 
ви позвопява па се носите известно време във 
възауна, преди па тупнете на земята. 


Шагр Пте 

Най-ефектното умение. Забавя времето за всички, 
освен за вас. Когато стрепяте обаче, 

пвиженията ви също ше бъпат забавени. Попобно на 
„Матрицата“ ипи фипмите на Пжон Ву, ше 
наблюпавате екшън сцените в забавен капанс, което 
съзпава неповторимо усешане. 


Enhanced Speed 

Започвате aa бягате по-бьрзо от Roadrunner n Speedy ЕБ 
Gonzalez, взети заеано. Зааъпжитепно го сура 
изпопзвайте при босовете. 


Интерактивни 


Insist 

Помирява враговете ви (само жапките смъртни) и ги 
кара аа ви спеават както поспушните овчици своя 
пастир. Така можете аа си съзаааете своя собствена 
мини армийка. 


Resurrect 

Сьживява враговете ви, за аа могат аа се 
присъепинят към армията на Поброто. Запомнете, че с 
това умение е свързана и еана поста noana загадка в 
играта... 


Possess 

Подобно на някой инаиански вожа, който току-шо е 
пушип мукоморка, Мапаки напуска тпенната си 
обвивка и покато все оше е в транс, се всепява в 
тяпото на някой противник. Па живеят 
Войузпа!спегв!!! 


Неа! Other 
Пекува някой от „аобрите“. Изпопзвайте го върну 
ранените бунтовници 


Както вижпате, папитрата от ангепски 
способности е пребогата. Сигурен съм, че ао края на 
играта няма па сте изпопзвапи значитепна част от 
тяк, което, разбира се, ше е гопяма грешка. 
Интересното е, че пори някои от уменията ше са ви 
необкопими при решаването на загааките. 

Забравик па кажа, че разпопагате с нешо като манна zli 
(божествена есеншия), която ви е необколима, за па 
припагате уменията си. Всяка ангепска способност 
изисква опрелепено количество есенция. Въпросната 
есенция се самозарежаа напъпно за окопо 15-ина 
секунпи. 

Някопко пуми за графичната машина на играта 
(engine). Тя е собствено произволство на Cyclone 
Studios (което, разбира се, им прави чест във време, 
в което пори 3D Realms пишензират чужаа 
ппатформа) и се нарича Emotive Animation Technology 
(EAT). Преаимстава й са в бързото зарежаане межау 
отаепните участьци, както и при зарежаането на 
играта, ппавните анимации на всички персонажи, 
което прави авиженията им изкпючитепно 
реалистични, както и поста скромните нарацерни 
изисквания. От аруга страна обаче, ЕНТ не може па 
стъпи и на мапкото пръстче на Unreal engine и aopn нас 
мопифипираната система на Quake 2. м = 
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Противниците ви в Requiem са съзаааени изкаючитепно 
майсторски и преаставаяват стъпка напреа в жанра, 
контрастирайки рязко с аоста неоригинапните ръбести 
гааняри в игри като $ т и Redline. И макар че спешиапните 
ефекти са потресаваши, а анимапиите, когато някой npeaaae 
Богу пук, свръкреапистични - ияпостното впечатпение от 
графиката е поста постно. 

Футуристичният свят, който ни преаставя Requiem, е напъпно 
пишен от изненапи, оригинапни крумвания и по-интересен 
дизайн на нивата. Ғаинствените места, които наистина успяха 
па ме изумят, бяка нивата с босовете, които са направени 
апски стипно. Това, разбира се, не е постатъчно, за па съзпапе 
еано побро обшо впечатпение от дизайна. Неприятно впечатление 
в Ведшет прави и прекапено мапката интерактивност в нивата, 
порапи което не можете па взривявате, трошите ипи манипупирате 
почти нишо. 

Като съм почнап с непостатъпите, нека поне па повърша... Макар че 
като шяпо изкуственият интепект е на поста припично ниво, вражеските войници 
използват почти винаги EAHA и сьша схема - шом ви забепежат, се втурват срешу вас, 
гьрмейки като обезумепи и припагайки странично тичане (strafe), поспе отстъпват, спеава 
пак странично тичане и така по безкрай. Мен пично много ме попразни фактът, че на 
опрепепни места в играта сякаш от нишото зап вас се появяват окопо 5-6 войници и ви 
пъпнят главата с опово точно когато си миспите, че сте очистипи всички противници заа 
гърба си. Нямам нишо против неприятните сюрпризи (ипи пък може би имам), но тези 
гапове не са препваритепно разпопожени в нивото (това го проверих шатепно), а сякаш се 
тепепортират от аруго измерение. Васки изнервяшо, ако питате мен, но поне поааържа 
непрестанно напрежение и екшън. 

Като заговорикме за изнервяши Hewa: Requiem на места може па ви покара някоя и 
пруга кризичка... Можете па се баптаете с часове на опрепепени места само зашото не сте 
виаепи някакво мапко черно петно в един от най-сумрачните ъгпи на екрана, което трябва 
па преаставпява прокол. 1-2 загааки в играта за съжапение имат съшия ефект - нерви, 
нерви и пак нерви. 

Звуковите ефекти наистина не впечатпяват с нишо. Музиката е стракотна, но за 
сьжапение е поста еанообразна и може па ви писне много бързо. 

Нато uano Requiem: Ruenging Angel е епин поста побър екшън, който обаче със 
сигурност няма аа стане кит. Играта е изключитепно пинейна, но в крайна сметка това е 
проблем на почти всички first person ѕћһооїег-и. И покато историята и пизайнът на нивата не 
са топкова впечатпяваши като в Half-Life, то ангепските способности на Мапаки нарежаат 
тази игра нап много нейни жанрови събратя. 

Препоръчвам я на всички истински 50 екшън маниапи, зашото ао Duke Nukem Forever 
има бая време, а историята за паанапи ангепи може чупесно па запъпни вакуума. Ямин! 


Копове за Requiem: huenging Angel 
По време на игра натиснете Enter, за па отворите конзопата, и спеа това въвепете: 


Коп 


csmilton 
csstigmata 
csshroud 
cshealth 
csrosary 
csammo 
csguns 
csyhwh 
csessence 


cshalt 
cswire 
csvanish 


cshost 


csportal 
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Ефект 


вкаючва Cheat Keys 
попучавате Medlab Pass 

пъана броня и зараве 

100% зараве 

попучавате предмети от инвентара 
муниции 

всички оръжия 

почувствайте се божествено (бой Мойе) 
безкрайно много манна (есениията, 
необходима за уменията ви) 
Freeze Time 

Wire-Framed Models 
Enemies Off (враговете ви 
изчезват) 

Gravity Off (нупева 
гравитация) 

рамкира всички врати 
и портапи в жъпто, 
което ви помага па ги 
разпичите (напр. в 
по-тъмни помешения) 


іор 


